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Apresentagao

Perto do término de mais um periodo letivo (2012/2013), um grupo de investigadores
da Faculdade de Belas Artes da Universidade do Porto procura partilhar e debater o
desenvolvimento das suas investigagoes e projetos. E nesse sentido que surge o 1°
Encontro de Investigadores em Arte e Intermedia.

0 Encontro tem como principal objetivo incentivar o intercambio entre os investigadores
da Faculdade de Belas Artes. Ao mesmo tempo, também quer oferecer a oportunidade
para que outros investigadores e artistas vinculados a diferentes contextos académicos
possam partilhar as suas experiéncias e conhecimentos no campo das artes. Este
Encontro apresenta-se como um espago democratico, onde todos os investigadores
0 integram de modo paritario. Esperamos que seja um incentivo ao desenvolvimento
dos projetos e das investigagoes tanto artisticas como académicas e que desse modo
venha a estimular o surgimento de novas parcerias e de novos encontros.

Esta primeira edigdo conta com a participacdo de varios doutorandos e mestrandos,
assim como de investigadores autdbnomos. Nas sessoes que decorrem ao longo do
dia 7 de Junho, os participantes foram distribuidos em grupos de discussao, criados
com 0 objetivo de permitir um maior didlogo entre interesses tematicos proximos e
que possibilitem o confronto e a discussao em torno da diversidade das metodologias
e dos diferentes processos de investigagao.

Agradecemos o apoio do Nucleo de Arte e Intermedia (NAi) do Instituto de Investigacdo
em Arte, Design e Sociedade (i2ADS) da Faculdade de Belas Artes da Universidade do
Porto, assim como a todos os que se envolveram na realizagao deste Encontro.
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Abertura
Mesa de Debate

9:00h

A Experiéncia de Investigagao em Arte

Cristina Mateus 9:10h Pavilhdo Carlos Ramos

Catarina Almeida Sala 301

Rute Rosas

Grupo de Discussao

Processos Imateriais

Participantes Horarios Sala Moderadores
Patricia do Vale 10:00h Pavilhdao Carlos Ramos  André Alves
Marina Vale Guedes 10:15h Sala 301

Miguel Luiz Ambrizzi 10:30h

Sofia Ponte
Teresa Luzio
Diniz Cayolla e Fatima Santos

Daniel Silvestre da Silva
André Alves
Dalila Gongalves

Amanda Midori
Inés Redondo
Isabel Ribeiro

10:45h debate

11:45h
12:00h
12:15h

12:30h debate

14:30h

14:45h

15:00h

15:15h debate

16:15h

16:30h

16:45h

17:00h debate

Dalila Gongalves

Pavilhdo Carlos Ramos  Sofia Ponte
Sala 301

Daniel Silvestre da Silva



Grupo de Discussao

Interpretagao da Experiéncia

Ronaldo Macedo Brandao

Participantes Horarios Sala Moderadores
Raquel Moreira 10:00h Pavilhdo Carlos Ramos
Aida Castro 10:15h Sala 302
Maria Mire 10:30h

10:45h debate
Sandra Costa Bras 11:45h Samuel Silva
Claudia Lopes 12:00h
Fabiana Wielewicki 12:15h

12:30h debate
Sandra Coelho 14:30h Pavilhdo Carlos Ramos  Claudia Lopes
Samuel Silva 14:45h Sala 302
Ronaldo Macedo Branddo  15:00h

15:15h debate
Ana Pais Oliveira 16:15h Maria Mire
Filipe Lopes 16:30h
Ana Sofia Dias 16:45h

17:00h debate

apresentages 15" debate 30" intervalo 30°



Grupo de Discussao
Processos Imateriais

Modelo de
Autores Titulo do Resumo Investigagao
Patricia do Vale Pode o corpo habitar o museu? MTP
Marina Vale Guedes Desenho forense: genealogias e processos do desenho DT
na investigagdo criminal
Miguel Luiz Ambrizzi Memadria incorporada em processos artisticos: DTP
reflexdes sobre desenhos protocolares e o desenho
como performativo Infeliz
Sofia Ponte Trajetdrias da obra-prototipo. Musealizagao de arte DT
funcional
Teresa Luzio Performance autobiografica. Andlise e experimentagdo ~ DTP
em processos de documentagao
Diniz Cayolla Ribeiro ‘0 Lado B’ duma investigacao interdisciplinar ITP
e Fatima Santos
Daniel Silvestre da Silva ~ Desenho e alteridade DTP
André Alves A natureza dupla do impasse ITP
Dalila Gongalves Processos circulares como representagao do tempo:  DTP
0 tempo enquanto medium (ferramenta) e metafora
na pratica artistica contemporanea
Amanda Midori Circungestar: atero coletivo MTP
Inés Redondo Design editorial: layout do manual escolar em Portugal:  DTP
transformacodes graficas nos manuais de Portugués
e Inglés entre 1980 e 2014
Isabel Ribeiro No fracasso DT

DT - Doutoramento Tedrico

DTP — Doutoramento Tedrico-Pratico

MTP — Mestrado Teorico-Pratico
ITP — Investigagdo Tedrico-Prética



Grupo de Discussao

Interpretacao da Experiéncia

Modelo de

Autores Titulo do Resumo Investigagao

Raquel Azevedo Moreira A arte de curar: do empirismo como método nas MTP
praticas artisticas e terapéuticas

Aida Castro Mapeamento do espaco entre arte e ciéncia na cultura DT
contemporanea: ligagdo e Intervalo

Maria Mire Fantasmagorias: a imagem em movimento no campo DT
das artes plasticas

Sandra Costa Bras Coisas nao chamadas desenhos mas... explorando DTP
intersecgdes entre processos fotograficos e actos de
desenho

Claudia Lopes Experimentum memoria DTP

Fabiana F. Wielewicki FiccOes do lugar-imagem na arte contemporanea: DTP
uma geografia desfocada

Sandra Coelho Como seria se o curso da historia dos media digitais  DTP
fosse mais centrado nos dedos e menos nos nimeros?

Samuel Silva Praticas participativas: inteligibilidade, limites e DTP
possibilidades na criagdo artistica contemporanea

Ronaldo Macedo Branddo Fronteiras — poéticas visuais sobre espagos limites DTP

Ana Pais Oliveira A cor e 0 processo criativo nas praticas contempo- DTP
raneas: interligacdo e contaminacao das linguagens
pictdrica e arquitectonica através das relagoes
cromaticas

Filipe Lopes Som, espaco e identidade DTP

Ana Sofia Dias Reencontros na rua MTP

DT - Doutoramento Tedrico
DTP — Doutoramento Tedrico-Pratico

MTP — Mestrado Tedrico-Prético
ITP — Investigacdo Tedrico-Prética



Glossario de Abreviaturas

FBAUP
i2ADS

NAi

NAD
FEUP
CECL
FCSH
UNL
ESAD.CR
FCT

CAPES

Faculdade de Belas Artes da Universidade do Porto

Instituto de Investigacao em Arte, Design e Sociedade da Faculdade
de Belas Artes da Universidade do Porto

Nucleo de Arte e Intermedia do i2ADS

Nucleo de Arte e Design do i2ADS

Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto

Centro de Estudos de Comunicagdo e Linguagens

Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas

Universidade Nova de Lisboa

Escola Superior de Arte e Design de Caldas da Rainha

Fundagdo para a Ciéncia e a Tecnologia do Ministério da Educagao
e Giéncia

Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

UT Austin University of Texas at Austin

A opcdo pela antiga ou a nova norma ortografica nos resumos é da responsabilidade
de cada participante.



Pode o Corpo Habitar o Museu?

Patricia do Vale

patricia.do.vale@gmail.com
Mestrado em Estudos Artisticos — Estudos Museologicos e Curatoriais — FBAUP
Orientadora: Maria Eugénia Vilela

Actualmente acentua-se um movimento de institucionalizagao da performance,
que se reveste de inimeras formas. Os museus procuram incluir a performance
no seu circulo de actuagdo, mas esta convivéncia esta longe de ser pacifica.
Pretendo reflectir sobre os problemas levantados pela institucionalizagao da
performance, explorando a forma como 0 museu vé a performance, em
contraponto a forma como o performer vé 0 museu. Interessa-me pensar a
questdao da memdaria da performance, e a forma como o0s performers abordam
esta questdo na sua pratica.

Os processos envolvidos na apropriacdo institucional sdo de natureza diversa
e levantam diferentes questoes: reenacment, reactivagcao, remomeragao,
reapropriacao, performance mediada, documentacgao, vestigios, testemunho do
artista, testemunho dos participantes.

A accgao de produzir a obra, nas formas artisticas que tradicionalmente se
inscrevem em contexto institucional, mesmo quando questionam o contexto,
de certa forma ajustam-se a ele sem colocar em causa o0 seu funcionamento.
A accdo de ser a obra, proposta na performance, contraria o proprio modo de
funcionamento dos museus. A obra, dependendo da presenca do artista, nao
tem existéncia autonoma. Esta relagdo de dependéncia do corpo do artista, ou
de quem executa a performance sob a sua orientagao na performance mediada,
coloca desafios a0 museu tanto na sua apresentagao, quanto na sua colecgao.
Um corpo vivo e actuante ndo tem lugar no museu que pretende ser um White
Cube. Um corpo que respira e transpira neste espago asséptico é visto como



uma fonte de polui¢do. Um corpo que se move é visto como um risco. Um
corpo nao se pode conservar. Uma acg¢do ndo se pode armazenar num acervo.
Entdo que performance, ou sob que forma, exibem e coleccionam 0s museus?
Como se cria a memaria da performance? Em que corpos sobrevive?



Desenho Forense: Genealogias e Processos do Desenho
na Investigacao Criminal

Marina Vale Guedes

marinavaleguedes@gmail.com
Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Mario Bismarck

“Desenho Forense: Genealogias e processos do Desenho na investigagao criminal”
é um trabalho de investigacdo que abordara a problematica da representacao
no meio das Ciéncias Forenses, através da pratica e mecanismos do Desenho.
Este estudo dedicado ao “desenho detective” — aquele que procura desvendar
0s contornos do crime — terd como objectivo principal a analise das
potencialidades graficas disponibilizadas por esta ferramenta, bem como o
reconhecimento histdrico de um passado de desenhos forenses esquecidos e
arquivados no Laboratorio de Policia Cientifica em Lisboa. Sera com base nesta
documentagao que se pretende criar uma genealogia do desenho forense,
destacando os procedimentos e tecnologias utilizadas em Portugal na realizagao
destes desenhos que se incluem na area da Criminalistica (ciéncia orientada
para o estudo do crime).

Neste sentido pretende-se abordar um tema submerso destacando a possibilidade
de abertura a novos caminhos que poderao promover uma ligagao valiosa entre
a Faculdade de Belas Artes e a Faculdade de Direito da Universidade do Porto
com o intuito de fomentar a aprendizagem do desenho no contexto da Ciéncias
Forenses. Partindo da consciéncia de que o desenho inserido na area da
Criminalistica representa um campo permeavel a investigacao, e tendo este sido
apenas superficialmente explorado até a data, surge o estimulo e a vontade de
analisar a histdria e os contornos da imagem que surge a partir do crime —a
imagem que o estuda, explica, e revela.



A Memoria Incorporada em Processos Artisticos:
Reflexoes sobre Desenhos Protocolares e 0 Desenho
como Performativo Infeliz

Miguel Luiz Ambrizzi

Bolseiro da FCT

miguelirou@gmail.com

Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Paulo Luis Ferreira de Almeida

Esta investigacao doutoral pretende contribuir para o estudo da memoria
autobiografica e processual como recurso do processo artistico. Fundamenta-
-Se num ensaio pratico, enquadrado por uma narrativa pessoal onde se reconstroi,
enquanto memoria incorporada, a relagdo performativa com o jogo na infancia,
atualizada em processos artisticos hibridos. O papel desta memoria é investigado,
experimentalmente, através da criacao de desenhos baseados em comportamentos
restaurados (Richard Schechner): processos compostos por fragmentos de
outros processos, de diversas proveniéncias. Buscamos refletir sobre como
atualizar memarias episodicas em processos de desenho e quais sao as
possibilidades criativas e conceituais. Serdao apresentados alguns processos de
criagdo em desenvolvimento que permitem discutir sobre as questdoes: como
transformar um evento em um desenho (“tornar os verbos visiveis” — Edward
Tufte); o desenho como ato performativo — instrug0es-de-uso como um jogos
mentais entre o exeqiivel e o impossivel (a possibilidade de pensar e imaginar
aquilo que é anunciado); o desenho como autoficcao — o desenho como agao
e substituto da agdo — ha uma parte de mim que consegue experimentar a
acao através do desenho; e o desenho com fungao performativa — experimentado
como lugar e inscri¢cao de uma performance virtual. Esses trabalhos serao
pensados como desenhos protocolares na sua dupla acepgdo de uma instrugao
para ser sequida a letra, ou na de romper o protocolo, como um puro jogo, sem



qualquer sugestdo para que sejam realmente executadas (Mike Sperlinger). Os
desenhos protocolares sdo entendidos como atos diretivos (John Searle) cujo
proposito é tentar conduzir ao desejo para que alguém faga algo, ou como proto-
performances (Schechner) no que se refere ao que antecede ou potencia a agao.
Na incapacidade (ou a falta de coragem) dessas memorias se realizarem como
performances, mas como desenhos (eu desenho para nao agir), temos o que
John L. Austin definiu como o performativo infeliz, quando seu objetivo nao se
cumpre.



Trajetorias da Obra-prototipo. Musealizagao de Arte
Funcional

Sofia Ponte

Bolseira da FCT

ohsofia@gmail.com

Doutoramento em Arte e Design — FBAUP

Centro de Acolhimento: Instituto de Histdria da Arte da Faculdade de Ciéncias Sociais e
Humanas da Universidade Nova de Lishoa

Orientadora: Licia AImeida Matos

Obras de arte funcional também podem ser incluidas em designag6es como
functioning aesthetic, post-conceptual art, designart, art util, interventionist art,
sustainable art, operational aesthetic, entre outras. Todas estas possiveis cate-
gorizag0es revelam a natureza hibrida e complexa desta pratica artistica. A arte
funcional é antes de mais, uma tendéncia na producéo de arte contemporanea,
que existe fora dos espagos convencionalmente designados para a arte, e que
atravessa disciplinas como o design, a arquitetura, a antropologia, 0 meio
ambiente e a economia, entre outras.

A arte funcional nao pressupde um uso ou utilidade generalizada, pelo contrario,
representa uma imensa diversidade de necessidades identificadas e desenvolvidas
por varios artistas, para abordar aspectos menos visiveis da sua contemporanei-
dade e mais especificamente relativos aos grandes centros urbanos onde se
encontram. Artistas como Krzysztof Wodiczko, Vito Acconci, Lygia Clark, Walter
Pichler desde os anos 80 e mais recentemente, artistas como Benoit Maubrey,
Miguel Palma, Amy Franceschini, Nils Norman, Mary Mattingly, entre outros.
No meu estudo, proponho-me analisar obras de arte funcional que pressupoe
um dispositivo performatico, reconhecido e compreendido quando experienciado
no contexto especifico para o qual foi projetado mas também as formas da sua
musealizagdo. Se os valores imateriais, como 0 aspecto performatico e o seu
contexto especifico sdo essenciais para a sua compreensao (é durante a mani-
pulacdo ao vivo destas obras que se manifesta a metafora visual para o qual



foram concebidas), como podem estes ser preservados e transmitidos fora dos
seus contextos?

Porqué musealizar arte funcional? Como classificar, preservar e exibir obras de
arte funcional em museus? Como posso eu enquanto artista, que cria obras de
arte que inspiram agao e participagao, ajudar 0s museus a preservar e apresentar
obras de arte funcional para o publico de hoje e para as geracgdes futuras.



Performance Autobiografica: Analise e Experimentagao
em Processos de Documentagao

Teresa Luzio

luzio.teresa@gmail.com

Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Isabel Baraona, ESAD.CR
Co-orientador: Paulo Luis Almeida, FBAUP

Esta investigacao, onde a analise tedrica se articula com uma pratica experimental
e artistica, desenvolve-se no dmbito da performance autobiografica e processos
da sua documentagao enquanto género em que a acgao e o Seu registo
frequentemente se sobrepGem, e se cruza com a auto-etnografia. Se a relagao
entre a pratica performativa e a documentagdo tem sido amplamente analisada,
pouca atencgdo tem sido dedicada a especificidade das estratégias documentais
na performance autobiografica, apesar da emergéncia e amplitude que este
fenomeno tem tido na Ultima década. Diversos autores apresentam interpretagoes
sobre a complexa relagao entre o documento e a performance o que motiva a
uma analise sobre; que cumplicidades e atritos produtivos se estabelecem entre
a accao realizada para ser registada. Prop0e-se uma analise a partir de trés
obras de; Helena Almeida, Sophie Calle e Dennis Oppenheim em que as afinidades
artisticas com a componente pratica e experimental da investigagcdo, nomeada-
mente a acao, o registo e a repeticdo da agdo, promovem uma revisao sobre o
papel meramente representacional do registo da acao. A repeticao destas obras
e 0S meios em que estas sao registadas, conduzem a uma compreensao sobre
a diferenciacao entre reconstitui¢do e versao e o que significa repetir, nos trés
casos. Ainda, as trés obras possuem uma certa intencao latente de intimidade
documentada/ficcionada, também presente na pratica experimental e artistica,
0 que permite trazer a exame uma certa categoria de documento pouco explorada



na discussao do registo da performance. Esta investigagdo examina processos
de documentagao da performance como modo de construir autobiografia, que
se caracterizam por acg0es para registar e em como o registo possibilita voltar
a repetir a acgdo mas para voltar a fazer (viver) diferente.



‘0 Lado B’ duma Investigacao Interdisciplinar

Diniz Cayolla Ribeiro, Fatima Santos

dinizchess@gmail.com, fatimasantosss@gmail.com
NAD-i2ADS (Diniz Cayolla), Doutoramento em Arte e Design — FBAUP (Fatima Santos)

No dia 7 de Junho, de tarde, iremos apresentar no “lll Coloquio Internacional
em Estudos Intermedia do ISMAI” uma comunicagao cujo abstract é o seguinte:

«Em 5 de Margo de 1968, John Cage organizou num teatro de Toronto uma
performance de masica electronica intitulada “Reunion”, que envolvia diversos
musicos, varios instrumentos musicais, um tabuleiro especial de xadrez desenhado
por Lowell Cross, e os performers/xadrezistas Teeny e Marcel Duchamp. Este
espectaculo, que resultou na construgdo de atmosferas visuais e sonoras a
medida que iam sendo executados os lances de xadrez, serviu de ponto de
partida para diversas experiéncias transdisciplinares ao longo das dltimas
décadas, bem como para performances de todo o tipo envolvendo instrumentos
musicais e partidas de xadrez. A nossa proposta inscreve-se nesta linha estético-
experimental, mas propde a inclusao de uma nova variavel: a cor. 0 nosso
objectivo consiste em apresentar uma chave de leitura que correlaciona os
lances de xadrez com as notas musicais e as cores, propondo desta forma que
cada partida de xadrez se transforme numa atmosfera musical e visual Unica.
A hipotese de trabalho que colocamos é que as milhGes de partidas existentes
nas bases de dados de xadrez possam ser transformadas em pautas de musica,
viabilizando deste modo em termos visuais e sonoros a célebre frase de Duchamp
proferida em 1952 de que “nem todos os artistas sao jogadores de xadrez, mas
todos os jogadores de xadrez sao artistas”.»

Como proposta para o “1° Encontro de Investigadores em Arte e Intermedia”
pretendemos abordar o outro lado desta pesquisa, o “lado B” da investigacao,
que serviu de base para a comunicagdo e que resultou na construgao de um
dossier documental, uma partitura, uma narrativa visual e um objecto pictorico.



Desenho e Alteridade

Daniel Silvestre da Silva

khalinomiconee@gmail.com
Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Paulo Luis Almeida
Co-orientador: Bernardo Pinto de Almeida

Esta apresentagao pretende enunciar 0s pontos de partida tomados para o
estudo da presenca da alteridade no desenho.

Desde a eclosdo do modernismo na arte notamos uma maior frequéncia de
manifestages pictoricas que assumidamente se baseiam em praticas de produgao
de imagens exteriores as das instituigoes artisticas (desde os desenhos de
criangas, passando pelas imagens oriundas de culturas “primitivas”, aos desenhos
dos chamados outsider artists) e, mais recentemente, observamos ainda a
apropriacdo de caracteristicas visuais oriundas de diversos periodos do art
establishment ocidental.

Se, por um lado, este estudo comeca por tentar compreender as diversas razoes
que levam a apropriagdo das representagdes produzidas pelo outro, por outro
lado pretende-se entender como é que essa apropriagao se processa e de que
modo é posta em pratica para a construcdo de significado.

Por Gltimo, decorrendo da natureza tedrico-pratica em que se inscreve este
estudo, serd apresentado o plano de intengdes para o projecto pratico a realizar
neste contexto.



A Natureza Dupla do Impasse

André Alves

theandrealves@gmail.com
Investigador autdbnomo — membro do NAi-i2ADS

0 ponto inaugural da minha pesquisa centra-se no entendimento do impasse
e 0 paralelismo que pode ser estabelecido com a ideia de interlocugao, dialogo
e presenca. O entendimento de impasses (como uma forma de afirmagdo em
movimento) como still-act (acto parado; acto que ainda age), incorpora uma
relagdo temporal com a hipotese e escolha, estendendo e acrescendo uma
corporalidade imaterial (0 tempo em que se vive um impasse) a dialéctica entre
decidir e saber — cria uma movimentacgao significativa. Nesse sentido, a minha
pesquisa centra-se no contexto da ética, do Zeitgeist e a compreensao formal
de uma panordmica do mundo e o estatuto do vivo.

A natureza deste dialogo esta paradoxalmente ligada a intencionalmente de
oferecer significagoes através de uma energia confusa — a confusao, a incerteza,
a davida sao parte integral e central do sujeito de pesquisa. Interpelando o
sujeito desta pesquisa estdo direcgdes especificas como a Parataxe e Hipotese
(Prieto), a I6gica Caminhar — Movimento — Pensamento — Narrativa (Serres; De
Certeau) e “o que nao se faz” (Cixous).

No sentido de aprofundar a relagao com a materialidade (olhando os impasses
como conceitos de entrada para entender agenciamento, ética e a relacdo da
percepcao com objectos e coisas), a producdo plastica usa da justaposicdo de
imagens e texto, recorre a linguagem como forma, explora a condigdo mutavel
de conceitos e situagoes, enfatizando as propriedades do toque, repeticao e
velocidade.

A relagcdo de observacao, reflexao e criagao plastica, procura a capacidade de
conduzir a imagens e situagoes que sustentam e desencadeiam uma narrativa
de de-instrumental de agenciamentos, emogdes e pensamentos.



Processos Circulares Como Representacao do Tempo:
O Tempo Enquanto Medium (Ferramenta) e Metéafora
na Pratica Artistica Contemporanea

Dalila Gongalves

dalila_cg@hotmail.com
Doutoramento Arte e Design — FBAUP
Orientador: Fernando José Pereira

Nao tenho por objectivo abordar a questdo do Tempo em toda a sua complexidade
e abstracgao. No “tempo acelerado” da contemporaneidade, interessa-me,
sobretudo, pensar, a partir da minha pratica, a possibilidade de instrumentalizar
o Tempo enquanto possivel construtor de objectos artisticos, seja como medium,
seja como metafora.

Sera este “tempo acelerado” conciliavel com o tempo da producdo? Sera que
0 tempo de producao (e numa segunda instancia o tempo da contemplacao) ja
nao estara também ele afectado por esse “tempo vertiginoso”, que trespassa
0 quotidiano onde vivem os artistas, 0s mercados, a critica, 0s espectadores,
etc.? Nao padecera a arte contemporanea, ela propria, desta caracteristica? Sera
que ainda existem praticas cuja construcao do objecto artistico depende e resulta
de uma passagem natural e cronoldgica do tempo? Nao estaremos apenas no
campo da simulagao, da artificializagao, da encenagao e manipulagao dessa
passagem?

Pretendo aprofundar, neste doutoramento, um projecto artistico que tem por
base uma espécie de jogo experimental, onde reflicto e testo a permeabilidade
entre matérias e processos da pratica artistica e da vivéncia quotidiana. E neste
exercicio de aproximag0es que apresento a ideia de Processos Girculares como
representacao de Tempo. No esquema que defino por timecircle, construo uma
circunferéncia com as palavras: acumulaggao, degradagao, reproducao e memaria.
Interessa-me particularmente, por um lado, a correlagao e elasticidade das suas



definigOes, por outro, a sua leitura em conjunto e a capacidade desta nos remeter
para uma hipotética concepcao ciclica do tempo. Na minha opinido, uma das
principais similitudes entre 0s mecanismos da natureza e os da pratica artistica.

Timecircle [1]
Processo de Vivéncia e Revivéncia

Reprodugiao

Acumulagao

tempo

Degradagao

Memoria

Acredito que no contexto actual dos Doutoramentos em Arte a premissa de
“gerar conhecimento” tem que passar, antes de tudo, pelo proprio questionamento
e inovacgdo do Formato de Tese. Ou seja, pela discusséo e apresentacao de
novas propostas de organizagao e apresentacao dos dados. Um Doutoramento
tedrico-pratico aberto a artistas plasticos e cuja “area cientifica” se alarga a da
producdo artistica, parece-me inquestionavel que este deva albergar, como
territorio de “investigacdo”, a propria criacao de objectos artisticos. A “investi-
gacao” em arte deve assumir um terreno proprio onde sejam preservados 0s
seus proprios codigos e singularidades.

1. Construo a palavra Timecircle a partir da designagao de Timeline. Neste caso pretende-se um
entendimento do tempo enquanto processo circular em contraponto a uma linha sequencial.



Circungestar: Utero Coletivo

Amanda Midori

amandasuzuki2@gmail.com

Mestrado em Arte e Design para o Espago Publico — FBAUP
Orientadora: Rita Bredariolli

Co-orientadora: Carla Cruz

Circungestar é o verbo que escolho como modo de atuar durante meu viver.

0 Utero Coletivo é o sujeito que conjuga o verbo, corporificando-o em sua
pratica, utilizando-o em seu proprio contexto. O projeto desenvolve-se a partir
da pergunta de investigagao “Como propiciar a emergéncia do ator social ecope-
dagagico no desenvolvimento de projetos construidos coletivamente, a partir
da relagdo entre processo educativo e processo artistico?”, cuja existéncia se
faz atraves dos dialogos estabelecidos entre a ecopedagogia, a teoria da
autopoiese, e a pratica artistica da arte baseada na comunidade.



Design Editorial: Layout do Manual Escolar em Portugal:
Transformacoes Graficas nos Manuais de Portugués e
Inglés entre 1980 e 2014

Inés Redondo

inespipe@gmail.com

Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Eduardo Paz Barroso
Co-orientador: Méario Moura

Nas ultimas décadas, o sector editorial tem vindo a sofrer alterag6es nos seus
processos de edi¢do e producao. Em Portugal, as alternancias politicas e a
revolugdo tecnoldgica tém abalado o ramo da Cultura e da Educagao, em causa,
estdo questdes como a informatizagao dos processos de producao do manual
escolar e a sua massificagao, 0 desempenho docente e as formas de aprendizagem
dos alunos.

Este projeto de investigacao pretende compreender as mutagoes de alguns
principios graficos de design editorial aplicados aos layouts dos manuais
escolares, durante as altimas trés décadas, em trés editoras portuguesas.
Metodologicamente esta a ser conduzido através da analise grafica e sistematizada
das fases emergentes das transformag6es dos layouts dos manuais de Portugués
e Inglés e a sua migragao do suporte impresso para o digital, numa tentativa
de otimizagao do ensino-aprendizagem.

A rapidez com que a mutagdo dos suportes de leitura se tem processado devido
a implementacdo de novas tecnologias tem alterado os habitos de ler e aprender
por isso, & importante repensar e redefinir novas ferramentas para o desempenho
docente e para o papel interventivo do designer no ciclo de produgdo do objeto
livro.

Este estudo conduzird ao eshogo de um prototipo do que se pensa poder vir a
ser o futuro do manual escolar. Exemplificado através da construgdo de layouts



que tornaram exequivel um produto interativo em plataforma digital, onde
possam estar alojados diferentes manuais escolares e outro tipo de materiais
pedagogicos que poderdo ser partilhados em tempo real, pela comunidade
estudantil, associada por turma, ano escolar e disciplina. Os professores e 0s
alunos poderao trabalhar com auxilio de diversas ferramentas de apoio e trocar
informacaoes, duvidas, avaliag0es e corregdes de trabalhos e exercicios. Um
produto facil de transportar num tablet, smartphone, ou apenas consultado
através de um qualquer computador ou aparelho ligado a internet.



No Fracasso

Isabel Ribeiro

isabeiro@gmail.com

Doutoramento Modos de Conhecimento na Practica Artistica Contemporanea, Departamento
de Escultura da Faculdade de Belas Artes de Pontevedra, Universidade de Vigo

Orientador: Juan Loeck

Co-Orientador: Fernando Ribeiro

Pretende-se pensar e problematizar a ideia de fracasso.

Aliado comummente a uma negatividade, propoe-se confrontar esta ideia com
a actividade criativa e perceber as implicagoes deste paradoxo na arte
contemporanea, em particular no contexto portugués.

Estando esta palavra definida no dicionario como o “estrondo de coisa que se
parte ou cai”, importa pensa-la no dmbito de uma constelagdo de outros termos
como ruido, quebra, falha ou fractura.

Encontramos na historia de arte, assim como na historia geral, inimeros 0s
casos em um avanco so se torna possivel apds alguns retrocessos e falhas.

0 fracasso pontua a acgdo e a arte evidencia essas falhas.

Ainda, e mais especificamente nos processos internos ao individuo criador, 0s
resultados em arte estdo cada vez mais afastados da concretizagdo objetual e
assentes na experiéncia, que conta, por ineréncia, com falhas e fracassos.
Este paradoxo esta presente em algumas areas da criagao, mas no caso particular
das artes plasticas, esta por definir todo o seu alcance. Poderemos tragar uma
linha de desencantamento? E o que ha, quanto a isto, de particular no contexto
portugués?

Pretende-se, assim, eshocar uma genealogia do fracasso e aferir das suas
implicag0es no pensamento presente, bem como das possibilidades que se
abrem a arte contemporanea num futuro proximo.



A Arte de Curar: Do Empirismo como Método nas
Praticas Artisticas e Terapéuticas

Raquel Azevedo Moreira

raquelazmoreira@gmail.com
Mestrado em Estudos Artisticos — Estudos Museologicos e Curadoriais — FBAUP
Orientador: Miguel Leal

Este estudo procura explorar possiveis pontos de contacto entre a intengédo
curativa e a criacdo artistica:

— 0 corpo como objecto das ciéncias médicas e dos estudos artisticos, a sua
representacao e musealizagao;

— 0 uso da experimentagdo como recurso fundamental na arte e na cura;

— As relagdes e cruzamentos entre os diferentes oficios — no contexto artistico,
tal como na actividade dos policlinicos.

Os contetdos dos primeiros manuais de ciéncias médicas (que comegam a ser
publicados em portugués a partir do século XVII), a par de uma recolha de
imagens ilustrativas dessas praticas (que podemos encontrar ao longo da historia
da arte), e do uso do conceito de arquivo (enquanto recurso e método), constituem
possiveis pontos de partida para a criagdo de novos trabalhos.

Partindo destas referéncias iniciais, as propostas a desenvolver por Hernani
Reis Baptista, Monica Lacerda e Raquel Moreira reunem-se numa exposicao
colectiva, concebida para o Museu da FBAUP no ambito deste projecto.



Mapeamento do Espaco entre Arte e Ciéncia na Cultura
Contemporanea: Ligagao e Intervalo

Aida Castro

Bolseira da FCT
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Orientadora: Maria Teresa Cruz

A pratica artistica ao relacionar-se com a tecnociéncia e a ciéncia contemporanea,
nomeadamente na partilha do laboratdrio experimental, depara-se com uma
certa artisticidade implicita nas operacgdes técnicas: a constituicdo de um espacgo
simbiotico entre os dominios leva a crer que se concretizara o seu fim na pos-
sibilidade da tecnociéncia se tornar a verdadeira arte — o devir-arte da ciéncia
impregnado nas ligagoes. Num primeiro momento da investigagao o conceito
ligagdo sera central. A actualidade da ligagdo entre os dominios da arte e da
ciéncia serd revista através de uma escavagao: procuraremos justapor os autores
e as suas teorias que nos permitam enunciar esse gesto. A partir do estudo
mais aprofundado da obra de Herminio Martins, a investigacao adquirira os
instrumentos criticos para enquadrar as problematicas e recontextualizar o
debate.

Num segundo momento o conceito intervalo sera central quando associado ao
imperativo de abrir espago. O espago (poético) sobre o qual se debrugara este
trabalho e que se situa, numa primeira fase abstracta entre os dois dominios,
e numa segunda fase mais concreta, se circunscreve através da reflexdo da
experiéncia da arte. A (in)definicdo deste espacgo terd em conta nog0es como:
vazio, sombra, negativo, intermiténcia, montagem. Consideramos um espacgo-
poténcia onde se poderdo instalar as acges e as leituras sobre a experiéncia
da arte e 0s modos culturais que operam nos intersticios das coisas, dos
objectos, da historia e dos saberes. Onde a possibilidade de pensar as relagoes,
ou as ligacoes, aparece da proprio gesto de abertura (entre).



No terceiro momento deste trabalho o conceito mapear é central, associando-
0 por um lado a empiricidade da investigacao. Por outro, 0 mapeamento que
sugerimos é também a prova tedrica e metodoldgica da nossa tese: a tentativa
de abertura de um espaco (poético) entre 0s dominios da arte e da ciéncia, que
argumenta uma nao-coincidéncia. A empiricidade deste trabalho sera
intencionalmente provocadora, surgindo através do mapeamento de artefactos
artisticos e cientificos que colidem neste espago. Uma proposta que estabelecera
correlagoes entre 0s objectos de estudos que constituem o espolio proprio da
investigagdo. Neste momento do trabalho sera pertinente fazer uma recolha de
outros mapeamentos que impulsionam esta pratica.

A autonomia metodoldgica das partes constituintes desta investigacdo é
intencional, pois acreditamos que no conjunto final estas entram em ressonancia.
O indice sera o display.



Fantasmagorias: A Imagem em Movimento no Campo
das Artes Plasticas

Maria Mire

mariamire@sapo.pt

Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Miguel Leal

Co-orientador: Paulo Viveiros

A imagem em movimento é potenciada pela multiplicidade de objectos e de
formas que habitam os espagos da arte contemporanea e que sugerem distanciar-
-se estrategicamente das tipologias de recepgao organizadas pelos dispositivos
usuais de projecgao, emissao ou comunicagao da imagem. Esse desvio possibilita
e intensifica diferentes regimes de acesso a experiéncia visual, assaz dispares
da nossa convivéncia diaria com a imagem e do modo com esta participa na
vida quotidiana. Mapear as especificidades da imagem em movimento no campo
das artes plasticas é depararmo-nos com a sedimentacdo de uma gramatica
experimentada e formalizada pelas proprias praticas artisticas contemporaneas,
em que as falhas e disfungoes, contribuem para o enquadramento de uma
experiéncia que pretende operar 0s seus proprios codigos. Em que o desconforto,
o lento fluxo temporal, a mobilidade induzida, a descontextualizagao, a
desmultiplicacdo da atengao, promovem uma divergéncia reveladora da exigéncia
perceptiva agenciada em cada proposta artistica.

Desse modo, a disparidade das propostas artisticas contemporaneas tornara
manifesto que nao poderemos estancar uma reflexao em torno da imagem em
movimento, a partir de uma analise simplesmente veiculada ao campo da
experiéncia codificada da recepgdo da imagem cinematografica. Na medida em
que este oferece, por si, um extenso e proficuo territorio de analise e de clara
contaminagao, mas nao esgota todas as discussoes que emergem da insergao
este medium no territorio das artes plasticas.

Fazer emergir o conceito de fantasmagoria permitira desencadear uma reflexao
critica em torno das praticas artisticas contemporaneas, estabelecendo novas



filiagcOes que alargam o dominio da discussdo da imagem em movimento no
territorio das artes plasticas. Até por, na sua acepgdao comum, a fantasmagoria
ser considerada a arte de fazer aparecer figuras luminosas em locais obscurecidos,
0 que por si SO é ja esclarecedor da elasticidade do conceito e da sua

permeabilidade a hibridez das imagens iluminadas que povoam 0S espagos
expositivos.



Coisas Nao Chamadas Desenhos Mas... Explorando
Interseccoes entre Processos Fotograficos e Actos de
Desenho

Sandra Costa Bras

sandracostabras@gmail.com
Doutoramento em Arte e Design — FBAUP
Orientador: Paulo Luis Almeida

A partir da nogao de hiperdesenho, proposta por Phil Swadon e Russell Marshall,
esta apresentacao, enquadrada numa investigacao de doutoramento, pretende
explorar os dispositivos fotograficos como praticas do desenho, pensando a
camara como uma extensao do corpo e objecto atuante, parte integrante de um
processo simultaneamente performativo e grafico.

0 artigo analisa e enquadra teoricamente o projecto “Da Quietude a Inconsisténcia”.
Neste projeto, em que a cdmara é usada como um instrumento de representagao
da consciéncia interna que o artista tem da ac¢do, no momento em que a realiza,
exploram-se as relagoes triangulares entre agao do corpo, camara fotografica
e contexto utilizando como base para 0s movimentos do corpo a trilogia das
acOes primarias componentes, segundo a proposta de Antonhy Howell, da arte
da performance. A partir da discussao de alguns casos de estudo (autores como
Margaret Iversen, Richard Shusterman e Laura Marks e artistas como Vitto
Acconci, Daido Moriyama e Alexey Titarenko) argumenta-se que 0 processo
fotografico, na medida em que reside no gesto que envolve o acto de representagao
e a situacdo representada, é uma forma de grafia e um processo tanto performativo
como somatico.

0 entendimento da fotografia como uma pratica incorporada, corpdrea, em que
a camara substitui o lapis e regista a movimentacdo interna do proprio artista,
situa a imagem fotografica num tipo especifico de quadro somatico. A cdmara
tornou-se mais um instrumento ativado pela mao, como o lapis, amplia 0s



poderes do corpo, funcionando como uma espécie de membro artificial. Nesta
concepcado performativa do ato fotografico, em que as manifestagdes do contexto
e das circunstancias do corpo enquanto fotografa manifestam-se nas marcas
das imagens, estas tornam-se sintomas do gesto, do movimento e da passagem
do tempo.



Experimentum Memoria

Claudia Lopes
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Orientador: Fernando José Pereira

Aquilo que nos faz acreditar num futuro sera uma possivel certeza de pertencermos
a um determinado tempo e lugar historico, geografico, social, politico e emocional.
Contudo, numa era em que o futuro esta sempre a acontecer, numa modernidade
liquida como nos aponta Bauman, essa ndo possibilidade de realizacao do
presente, juntamente com uma crescente amnésia em relagdo ao passado, traz-
nos a evidente ruptura com a ideia de uma Memdria, de um tempo em devir
que se realiza em cada um dos individuos.

Neste projecto transdisciplinar, convocam-se e interligam-se contributos de
diferentes areas (Arte, Filosofia, Literatura, Politica e também Fisica e Biologia)
na producgao de um ponto de vista sobre a construgdo/representagao da memoria,
alicergado na problematizagdo da ideia de Tempo, Experiéncia e Linguagem, no
sentido de apresentar a Memaria como a possibilidade da narragao de um
Acontecimento. Essa narragao acontece por meio de “Desconstruir” conceitos
como os de Arquivo, Documento e Testemunho, tendo como hipotese que a
construcdo da memoria é uma ficgdo sobre a accao.

Interessa, particularmente, aquilo que nos leva do acontecido (o evento marcado
de forma cronoldgica no tempo) ao acontecimento (a possibilidade do infinito
que se realiza quando esse acontecido, por for¢a da poténcia de ser, é reescrito
vezes e vezes sem conta em acontecimento).

Narrar 0 acontecimento € fazer conciliar memoria, experiéncia, tempo e linguagem
num s territorio e lugar. E da natureza do acontecimento ser tempo mas é
simultaneamente um lugar, um objecto e uma palavra; opera por meio de
simbolos. Esse processo de em acontecer 0 acontecimento € a memoria a
construir-se.



Agamben fala-nos de um experimentum linguae, “uma experiéncia que se sustém
somente na linguagem, em que aquilo de que se tém experiéncia € a propria
lingua”. Este conceito serve de referéncia para a estruturagao desta investigacgdo
que seria vista como um experimentum memoria, em que aquilo de que se tém
experiéncia é a propria memoria. A memoria constroi-se de si propria e a relagao
do individuo com as coisas € igualmente da ordem dessa experiéncia:
entendimento, conhecimento, sonho e sensagao substanciam-se na possibilidade
de reorganizacgao dos eventos (acontecidos) em memoria.

Neste sentido, ndo mais o Tempo seria a linha que se desenrola entre a vida e
a morte. Ser-nos-ia possivel deslocalizar cada acontecido do seu tempo-lugar
definido, e por meio do acontecimento poderia ser evocado vezes e vezes sem
conta até ao infinito. Essa construgdo é o que de mais significativo antevejo
para uma definicao de Memoria.



Ficcoes do Lugar-imagem na Arte Contemporanea:
Uma Geografia Desfocada

Fabiana Feronha Wielewicki
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A Investigagao constitui-se de analise teorica articulada a pratica artistica ex-
perimental e desenvolve-se principalmente no territorio da fotografia. O corpo
de trabalhos praticos prop0e a construgdo de lugares ficcionais por meio da
linguagem fotografica, recorrendo também ao suporte video e a construgao de
narrativas inventadas.

0 estudo visa problematizar o cruzamento das nocgdes de lugar e imagem no
ambito das praticas artisticas contemporaneas valendo-se de uma componente
ficcional. No processo de investigagao, observou-se a necessidade de criar uma
plataforma conceitual capaz de articular as questoes geradas entre lugar e ima-
gem, abarcando as tensoes e poténcias contidas nessa relagdo. Nesta perspectiva,
desenvolve-se o lugar-imagem, uma ferramenta conceitual gerada a partir do
processo reflexivo de elaboragdo do trabalho pratico e da andlise das referéncias
artisticas e tedricas que compdem o estudo. Procura-se demonstrar sua apli-
cabilidade, fundamentando de forma reflexiva esse processo, recorrendo ao
instrumental critico de analise da visualidade contemporanea e confrontando-
-0 com a producao artistica atual.

A vertente pratica da investigacao vale-se da ficgao como estratégia de abordagem
para extrair outras camadas de percepcao da realidade de um determinado
conjunto de locais em Portugal. Observou-se neste conjunto a presenca de um
coeficiente ficcional — compreendido como qualidades especificas do local que
sugerem a instauracao de contextos ficcionais — a ser trabalhado no &mbito
da imagem.



Em termos gerais, a investigacao esta voltada para producdes artisticas que se
propoem a “desfocar” as imagens da geografia, inscrevendo desta forma 0s
lugares concretos do mundo no plano da imagem e aproximando-o0s do territorio
da ficgdo.



Como Seria Se o Curso da Historia dos Media Digitais
Fosse Mais Centrado nos Dedos e Menos nos Numeros?

Sandra Coelho
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Do Latim ‘digitus’ que significa dedo, o termo era usado na Roma Antiga para
medigoes de comprimento cuja unidade era a largura de um dedo. ‘Digit’ significa
simultaneamente dedo e numero. Digitalmente, pelo uso dos dedos.

Digital do Latim ‘digitalis’, significa informacdo representada por valores discretos
(digitos). A comunicacao digital usa combinacdes de pulsos distintos (sinais
elétricos) para transmitir dados (zeros e uns). Os media digitais sao por convengao
um sistema de transmissao de informagao através de um sistema binario de
Zeros e uns, por oposi¢do aos circuitos continuos ou analdgicos. Nesta evolugao,
a caracteristica humana foi relegada e o tato desconsiderado na maioria dos
meios tecnoldgicos. O sentido do tato tem sido irrelevado em ambas das seguin-
tes situagoes:

— Atualmente, quando nos referimos aos media digitais € comum identificar o
termo digital com a discretizagdo numérica de zeros e uns em que se baseiam
0s sistemas de dados tecnoldgicos.

— Os media digitais tém revelado a hegemonia do audiovisual, quando para se
ser realmente um media interativo implica uma interagdo somatica e envolver
0 sentido do tato. No entanto, o sentido do tato tem sido menos relevante do
que os sentidos da visao e da audigao.

Gradualmente, 0s meios tecnoldgicos serao apelidados de hapticos, mas a
maioria das pessoas dificilmente associa o0 haptico ao tato, ou ignora o seu
significado. Na minha investigacdo, onde exploro o haptico através da arte
mediado por tecnologias emergentes, questiono a qualidade das experiéncias



hapticas permitidas pelos dispositivos tecnoldgicos atualmente disponiveis.

O haptico é muito mais do que um ecra de toque, ou um motor que vibra por
baixo do ecra.

O projeto de investigagao consiste num conjunto de experiéncias hapticas que
oferecem materiais, texturas, volumes e respostas tateis a um puablico geral, e
que tém o intuito de informar e expandir o conhecimento normalmente restrito
que se tem sobre o0 haptico.

O projeto integra um conjunto de trabalhos que servem para ser tocados ou
para nos sentirmos tocados por eles. Estes trabalhos sdo de natureza diversa
e consistem num livro em papel, quatro superficies volumétricas téxteis, uma
superficie com resposta haptica, e duas projecoes de video.

Desenvolvi um questionario com o intuito de verificar e analisar a experiéncia
dos utilizadores de interfaces hapticas, e esta acessivel em http://bit.ly/12usTnu



Praticas Participativas: Inteligibilidade, Limites e
Possibilidades na Criagdo Artistica Contemporanea

Samuel Silva
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Orientador: Jodo Sousa Cardoso

Esta investigacdo em criacdo artistica no ambito das Artes Plasticas pretende
determinar a inteligibilidade, limites e possibilidades do envolvimento do publico/
espectador no processo de concepgao artistica.

Serdo exploradas as multiplas dimensdes da participagcao do espectador no
processo de criagao, assim como desenvolvidos projectos com enquadramentos
socio-culturais distintos e diferentes amplitudes temporais.

As questdes levantadas pela pratica artistica pessoal convocardo de forma per-
manente e dindmica a analise critica de autores e pensadores contemporaneos
desde as ciéncias sociais (sociologia, histdria, antropologia, psicologia) as artes
visuais, da performance ao cinema que possam estabelecer tangentes, parale-
lismos e oposigdes as problematicas cientificas em analise com vista a informar
e solidificar a pratica de atelier.

A investigacao sera desenvolvida num processo que se pretende organico entre
criacdo artistica e reflexdo teorica produzira um corpo de obra que sera apre-
sentado no final da investigacdo, juntamente com documentacdo e uma parte
escrita estruturada que sistematizara a investigagao e proporcionara um enqua-
dramento da obra e dos seus temas cientificos principais.



Fronteiras — Poéticas Visuais Sobre Espagos Limites

Ronaldo Macedo Brandao
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Apesar de vivermos em um mundo globalizado e cada fez mais interconectado,
segundo Zygmund Bauman [1], continuamos a criar fronteiras. Em muitos casos,
busca-se algo que seja diferente entre determinadas comunidades para legitimar
a divisao entre dois lados. Para este autor, na sociedade atual as fronteiras
transformaram-se em um elemento de obsessao.

Fronteiras — poéticas visuais sobre espacgos limites investiga o tema fronteira
— linha imaginaria ou real que separa espacos e/ou pessoas. Fronteiras pretende
abordar as linhas demarcatorias que delimitam territorios, sejam entre estados
nacionais e as existentes nos espagos urbanos, em especial, entre sitios publicos
e o privados. Dessa maneira, este trabalho propde refletir e criar poéticas visuais
sobre as fronteiras envolvendo aspectos culturais, politicos e sociais. Parte da
investigacao busca mapear a produgao contemporanea que aborda esta tematica.
Obras de artistas como Ursula Biemann, Krzysztof Wodiczko, Santiago Sierra,
Alex Villar, Chiristian Philipp Miller, Hans Haacke, Lothar Baumgarten, entre
outros, compordo elementos de discussao. O conceito site-specific e outros
derivados deste serao investigados. Em especial, na abordagem das questoes
apresentadas entre as diferentes fronteiras e suas representagoes no campo
das artes visuais, ou seja, a relagao entre site e o no-site, termos estabelecidos
por Robert Smithson.

No processo de investigagao tenho realizado viagens para diferentes areas de
fronteiras entre paises. Elas permitem a observagao direta e o desenvolvimento



de registos visuais, e a realizagao de algumas agoes performativas. Este material
compora uma parte do material visual dos trabalhos artisticos que apresentarei
no final do doutoramento.

1. Bauman, Zigmund. “Multiples cultural, una sola humanidad”. Katz Editores: Buenos Aires, 2008,
pp.14-36.



A Cor e 0 Processo Criativo nas Praticas Contempo-
raneas: Interligacao e Contaminacdo das Linguagens
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Orientador: Antonio Quadros Ferreira

A investigagao centra-se na pratica artistica e pretende estudar o uso privilegiado
da cor como base no processo criativo da pintura contemporanea, analisando
especificamente a sua influéncia, significado e impacto nos processos que, atra-
vés das relagdes cromaticas, conectam e interligam as linguagens pictorica e
arquitectonica, nomeadamente no campo da pintura expandida. Este estudo é
consequéncia das preocupacdes essenciais do trabalho de pintura desenvolvido
pela autora, onde a cor € um elemento fundamental de composigao, determinante
no processo criativo e capaz de transformar significativamente o espago e o
modo como 0 percepcionamos, recebemos e experimentamos. Ao longo de um
processo de experimentacdo do potencial transformador da cor ao nivel da
percepcao espacial, a apropriagdo da linguagem arquitectonica para o espaco
pictdrico originou um pensamento sobre a cor enquanto mediadora dessa rela-
cao intertextual entre pintura e arquitetura. Inevitavelmente surgiu a necessidade
de uma exploracao tridimensional do campo pictorico, de distender a pintura
para 0 espaco real, 0 que origina novas preocupagoes com a relagao entre a cor
e 0 espaco e entre o espectador e a obra, uma relagdo que pode ser mais fisica
e interativa.

Pretende-se, assim, através da pratica artistica, explorar distintas possibilidades
de comunicagdo entre as linguagens pictorica e arquitectonica, bem como ana-
lisar casos de artistas que, atualmente, operam estes conceitos e processos.



O discurso sobre a cor é comummente fragmentario, divergente e inconclusivo,
facto transversal a distintas areas do conhecimento. Fundamentalmente quando
é construido no @mbito das artes visuais, o tema da cor € abordado e pensado
no ato de fazer coisas e atraves da pratica, o que vai ao encontro da ideia de
que, em investigacoes em arte, os conceitos de investigacao e criagao tendem
a fundir-se e contaminar-se.

E objetivo fundamental a elaboracdo de um projeto expositivo final que retina
0s objetos que melhor representem as especificidades e resultados da investigacao.



Som, Espaco e ldentidade
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A minha pesquisa incide na exploracdo do espago através da utilizagéo do som,
com o objetivo explorar simbioses entre ambos. Enfatizando o uso do som e
do espacgo enquanto ferramenta formal para a composi¢ao musical, esta inves-
tigacdo assenta na criagao de trabalhos mediados por computador, embora ndo
exclusivamente, num contexto interativo enraizado na ideia de identidade. Alguns
dos enfoques incluem experiéncias sonoras voltadas para 1) a exploragado do
som e da identidade do espaco, 2) uma continua ilustragao sonora do espaco,
3) enfatizar as interag0es/interferéncias entre ambos.

A ideia de “fusdo” entre espago e som pode comegar enquanto sentimento de
um todo e/ou o processo de tornarem-se cada vez mais entrelagados. Uma boa
analogia pode ser a de 0 som agir como uma espécie de iluminagdo, da mesma
forma que quando se acende uma luz numa sala escura, a mesma ilumina e
revela o espago.

Sendo a area de som e espago muito abrangente decidi dividir o meu trabalho
de investigagao em trés partes complementares: 1) A historia da influéncia do
espacgo na composicao 2) A audicdo/escuta 3) Espago e composigdo sonora —
metodologias para a exploragao sonora e expressiva do espago.

Suportado pelo conceito de identidade, esta apresentacdo incide na audicao,
exibindo conclusoes preliminares sobre o reconhecimento de som(s), a formagao
de identidades sonoras e a sua relagao com o espacgo. VVou-me concentrar na
probabilidade de ocorréncia de sons dentro do ciclo dia e noite, enquanto recurso
sonoro composicional. A capacidade de perceber melhor como individuos



formam uma identidade sonora, em conjunto com a sua relagao com o espaco,
vai-me ajudar a criar experiéncias imersivas, onde som e espacgo interagem
profundamente.

Proponho a ideia de que a identidade do par som/espaco, é formada ouvindo-
-Se 0S mesmos sons ciclicamente, num fluxo de som continuo, que sao experien-
ciadas e moduladas no espaco. O facto de se ouvir sons semelhantes, no mesmo
espaco, dia apos dia, enfatiza a sua identidade ao mesmo tempo que nos leva
a reconhecé-los como sendo parte desse espaco. Além disso, assiste-se ao
facto de que alguns sons aparecem com maior probabilidade. Este comportamento
assemelha-se a um processo estocastico, onde 0s eventos sonoros tém uma
probabilidade de ocorrer e por iSso mesmo, nao sao deterministicos. Se concor-
damos com a existéncia de ciclos sonoros e “catalogos” de sons que tém maior
probabilidade de ocorrer em determinados espagos, podemos entao falar de
uma identidade sonora/espago.

Relevante para minha pesquisa, tanto para o trabalho pratico como teoricamente,
incluem-se os trabalhos de Murray Schafer, Barry Truax, Atgoyard, Brandon
Labelle, Denis Smalley e especialmente Barry Blesser e Linda-Ruth Salter.
Resumidamente, o objetivo da minha investigacao consiste na elaboragao de
metodologias empiricas que realcem "a expressividade sonora" num espago e
a forma como pode ser usada na composicao musical, respondendo a questdo:
Pode um espago ser um elemento formal na composigdo musical?



Reencontros na Rua
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O meu trabalho pretende fazer jus as memarias da minha rua (rua Clotilde
Ferreira da Cruz, também conhecida por rua do Sol, na Maia), através da docu-
mentacdo fotografica e a videografica, articulando sempre que possivel a foto-
grafia vernacular.

Pretendo entrevistar os residentes e averiguar qual o impacto da “rua” nas suas
vidas: que histdrias, memarias e que lembrancgas guardam dos seus vizinhos
e em que medida sentem que a sua identidade pessoal pode ou ndo ter sido
valorizada/ enriquecida devido a sua pertencga ao contexto acima citado.
Pretende-se identificar e perceber as relagoes pessoais através do testemunho
presencial e da criagao de material visual comum.

Este sera o processo de um projeto que se deseja que va para além da autorrea-
lizagdo de um desejo pessoal de valorizagdo das raizes: do crescimento e da
minha formacao enquanto pessoa e enquanto moradora desde sempre deste
microcosmos.

Pretende-se com este trabalho a reuniao de um reportdrio fotografico do dominio
dos residentes: imagens que constam nos seus albuns de familia e que tém
como pano de fundo a rua ou entdo sao partilhadas com outros dos seus mora-
dores. Resgatar esses momentos e relatar as histdrias que os sustentam é um
dos objetivos propostos no desenvolvimento deste trabalho.

Por altimo, no desejo de ndo criar um projeto fechado em si mesmo e nas suas
gentes, é pretendido criar um documentario que reuna o material recolhido na
tentativa de partilhar estas memaorias com um maior niumero de pessoas, poten-
ciando o testemunho, a valorizagdo das raizes e da identidade pessoal face a
pertenca a uma identidade coletiva.
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